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Lysing

Vidfangsefni afangans er knattspyrna og eru kennslutimarnir ad mestu verklegir. Lesefni, myndbénd o.fl. tengt
vidfangsefninu verdur sett 8 moodle og nemendur vinna fjolbreytt verkefni (einstaklings, hépa, umraedupraedir o.fl.).
| afanganum verdur farid i a.m.k. eina zfinga- og/eda keppnisferd til Akureyrar. | &fanganum verdur 16gd sérstok
ahersla a eftirfarandi leikfraedileg atridi, p.e. 3. varnar- og séknarmadur, hreyfing an bolta og hreyfing eftir sendingu.
Forkrofur

IPRF2bJ05

bekkingarviomio

Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:

mikilvaegi goédrar og vel uppsettrar upphitunar sem hluti af afingu

reglum knattspyrnunnar

hvad 3. varnar- og séknarmadur eru og hvernig peir annars vegar vinna sina grunnvinnu og hins vegar
hvernig peir vinna saman

mikilvaegi hreyfingar an bolta til ad skapa sjalfum sér eda samherja svaedi til ad fa boltann og hreyfingu eftir
ad hafa sent boltann fra sér

nytingu spils i famennum lidum til ad pjalfa teekni- og leikfraedileg atridi, s.s. 3. varnar- og séknarmadur,
hreyfingu éan bolta og hreyfingu eftir sendingu

Leiknividmid
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:

framkveema géda og skipulagdi upphitun til undirbunings fyrir sefingu og keppni

Utfeera og framkveema leikfraedileg atridi med mismunandi erfidleikastigi sefinga, p.e. fra einféldum fil
flékinna eefinga

meta knattspyrnureglurnar vid ad horfa & kappleiki og deema hja samnemendum

meta getu idkenda til ad velja rétt erfidleikastig eefinga til ad pjalfa leikfraedileg atridi knattspyrnunnar, s.s. 3.
varnar- og soknarmadur, hreyfingu an bolta og hreyfingu eftir sendingu

Heaefniviomio



Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:

baeta sig sem knattspyrnumadur

meta og velja réttar aefingar til ad pjalfa akvedin teekni- og leikfreedileg atridi

meta og velja spilaform i famennum lidum til ad pjalfa mismunandi teekni- og leikfraedileg atridi

sja tilganginn og geta skilid hvernig unnid er med mismunandi teekni- og leikfreedileg atridi i spili med
famennum lidum

e geta tekid patt i umraedum um vidfangsefnin a faglegan og uppbyggilegan hatt

Namsmat

i afanganum er vidhaft leidsagnarmat med simati alla énnina. Oll verkefni gilda til einkunnar. Nemendur purfa ad
uppfylla skilyréi um maetingu og virkni i timum. Afanginn er metinn Gt fra verkefnaskilum, maetingu, virkni, faerni og
ahuga.
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