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Utgafuntmer

19

Namsgrein

hénnun

Viofangsefni

Drasl eda djasn

Stada

Sampykkt af skéla

bPrep

1

Einingafjoldi

2

Tillaga ad bokstéfum/tolustéfum skoéla

Lysing

Markmid namskeidsins er ad skapa vettvang fyrir hugmyndavinnu og nyskopun med endurnytingu gamalla hluta til
hénnunar a nyrri voru. Nemendur vida ad sér allskyns gomlum hlutum eda afkasti sem eiga sér hvergi hlutverk
lengur. Nemandinn kynnist pvi hvernig honnunarforsendur breytast eftir pvi hvada efni eru notud, hvada
framleidsluadferd er valin og hvort um er ad raeda fjdldaframleidda eda sérsmidada afurd. Nemandinn kynnist pvi
hvernig mismunandi efnisval og yfirbordsfragangur breytir 4synd og eigindum afurdar.

Forkrofur

bekkingarviomio

Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:

e endurvinnslu og endurnytingu

e fidlbreyttri hugmyndavinnu

e adferdarfraedi hdnnunar

e abyrgd og sjalfbaerni i honnun
Leikniviomio

Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e sja mOguleika a endurvinnslu- og endurnytingarhénnun
e beita fidlbreyttri hugmyndavinnu svo sem heilaspunafundum og notkun hugkorta syna sjalfstaed vinnubrégd
e sja fyrir sér hugmynd og koma henni a blad

Haefnividomiod

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
syna sjalfsteedi i vinnubrégdum

ja moguleika a endurvinnslu og endurnytingu i kringum sig

syna frumkvaedi og frumlega utfeerslu i verkefnavinnu

geta tjad sig a skyran og abyrgan hatt um eigin verk og annarra

fylgja eftir hugmynd yfir i hénnun og til framleidslu



Namsmat

| afanganum er vidhaft leidsagnarmat med simati yfir afangann. Oll vinna, patttaka og verkefni i &fanganum gilda til
einkunnar.

Skélar

Fyrirmynd



