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Lysing
Farid verdur i leikjaforritun i Alice, hvernig haegt er ad nyta forritid til ad tja sig og segja soégur. Til kennslu verda
notud myndbdnd og synishorn af vef og textaleidbeiningar. Logd verdur ahersla a frumleika og sjalfstaed
vinnubrégd. Einnig verda kenndar grunnlausnir vié forritun i gegnum Codecademy
Forkrofur
askilegt ad nemendur hafi lokid amk 5 einingum i steerdfraedi a 2. prepi
bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e hugarfleedi vid hugmyndavinnu
e mikilveegi godra skilgreininga @ hugmynd og verkefni
e grunnforritun

Leiknividmid
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:

e virkja hugmyndaflugid
e starfa i hdp par sem virding og jakveed samskipti einkenna akvardanatdku
e vinna sjélfstaett og nyta hugmyndaflug i verkefnavinnu
e kynna eigin hugmyndir og verkefni
Haefnividomio

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
blanda saman mismunandi adferdum til verkefnavinnu

koma eigin frumleika til skila med peim télum sem notud verda i afanganum

hugsa lausnamidad

skipuleggja starf i hopi pannig ad kraftar hvers og eins nytist og allir séu sattir vid sinn hlut
kynna eigin vinnu

Namsmat



| afanganum er vidhaft leidsagnarmat med simati alla énnina. Oll verkefni gilda til einkunnar og pess vegna er pad
mikilvaegt ad nemendur stundi namid reglulega.

Skoélar
Fyrirmynd



