ERLEIMNO3
Menning, nattura og samfélag a Lanzarote

Einingafjoldi: 3
brep: 1. prep

Lysing

Afanginn felst i erlendu verkefni par sem nemendur ur Menntaskélanum & Tréllaskaga
heimaekja Lanzarote til ad kynnast menningu, ségu, natturu og samfélagi eyjarinnar Gt fra
fidlbreyttum sjénarhornum. Afanganum er ztlad ad syna hvernig sérstakar

natturulegar og samfélagslegar adstaedur Lanzarote, svo sem landslag, eldvirkni, loftslag og
nattdruaudlindir, hafa métad busetu, atvinnulif, menningararf og listir & eyjunni.

L6gd er ahersla @ ad upplifa stadinn sem namsvettvang. Heimsott verda
framhaldsskdlar/listaskdlar, menningar- og listasofn, sdgulegir stadir og einstok
natturusvaedi. Nemendur fa taekifzeri til ad eiga samskipti vid nemendur og ungt folk a
stadnum, kynnast éliku skdlaumhverfi og rannsaka daglegt lif, ungmennamenningu, ipréttir
og tédmstundir.

Fjallad er um sjalfbzerni og valin heimsmarkmid Sameinudu pjédanna og hvernig pau birtast i
samfélaginu og fer8apjonustu eyjarinnar.

Markmid

bekkingarviomid

Nemandi skal hafa 66last pekkingu og skilning a:
e Helstu pattum i ségu, menningu, listum og skapandi greinum a Lanzarote og
Kanarieyjum.
e Natturulegum sérkennum eyjarinnar (t.d. eldvirkni og landslagi) og ahrifum peirra a
mannlif, busetu og samfélagsprdun.
e Skolastarfi, vinnuumhverfi, lifi og menningu jafnaldra sinna & Lanzarote.
e Mismunandi ndlgun i menningarvardveislu, stadbundnu handverki, arkitektur og
listskdpun i eyjaumhverfi.
e Mikilvaegi sjalfbaerni og valinna heimsmarkmida Sameinudu pjédanna i samhengi
vid natturu og samfélag eyjarinnar.

Leikniviomio

Nemandi skal hafa 60last leikni i ad:
o Taka virkan patt i samskiptum og samstarfi vid erlenda nemendur og eiga samskipti
vid féolk med olikan menningarbakgrunn.
e Upplifa, skynja og fjalla um menningu, syningar, nattiru og umhverfi a skapandi og
upplysandi hatt.
® Bera saman samfélag, menningu og lif ungs félks 4 islandi og Lanzarote.
e Nyta vettvangsferdir, heimsdknir og eigin athuganir til ad afla upplysinga og tengja
saman pekkingu Ur mismunandi namsgreinum.
e Skoda hvar menning, hdnnun, arkitektur og sjalfbaerni koma fram i daglegu
umhverfi 4 eyjunni.
e Midla eigin reynslu og upplifun & skapandi hatt (t.d. med texta, ljdsmyndum eda



stafreenni framsetningu).

® Vinna saman i hépum ad framsetningu og midlun a pvi sem lzert og upplifad var i
heimsdkninni.

® bréa med sér aga, metnad, dbyrgd og jakvaedni i vinnubrogdum og samskiptum.

Hafnividmid

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur 6dlast til ad:
o Tja skodanir sinar og tilfinningar um menningu, natturu, samfélag, skolastarf og
upplifun sina a Lanzarote.
e Maeta nyju og framandi umhverfi af opnum hug og syna virdingu og skilning a
6likum menningarheimum og sjénarhornum.
e Greina og raeda flokin tengsl nattiru, ségu, lista, sjalfbzerni og samfélags.
® Syna sjalfstaedi, aga, metnad, dbyrgd og jakvaedni i vinnubrogdum og framkomu &
ferdalagi erlendis og gagnvart nattiru og menningararfi.
e igrunda eigin reynslu og midla peirri pekkingu og skilningi sem hann hefur &dlast i
afanganum 3 fjolbreyttan hatt.

Namsmat
Namsmat byggist a virkri patttoku og verkefnavinnu nemenda fyrir ferd, a8 vettvangi og eftir
heimkomu.



